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PYGMALION'S
SPECTACLEDN

By STANLEY G. WEINBAUM

Author of “"The Black Flame,” “A Martian Odyssey,” elc.

& 19535 b Continenial Mublivationt, In

‘—m
.
’ -

"Un film qui donne lavue et le son|[...]le godt, 1935
'odeur et le toucher.[...] Vous étes dans l'histoire,

vous parlez aux ombres(personnages) et elles vous

réepondent, et au lieu détre sur un écran, lI'histoire

parle de vous, et vous etes dedans.”
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META HORIZON WORLDS LEARN TO CREATE

JUMP IN
AND BE A PART OF
META HORIZON WORLDS

Before jumping into Meta Horizon Worlds you might be wondering,
What is Meta Horizon Worlds?Meta Horizon Worlds is a free app that
can be experienced on your Meta Quest headset. Itis an ever-
expanding social universe where you can hang with friends, meet new
people, play games, attend cool events and there are over 10,000
worlds and experiences to explore. There's always something new to
discover when you're in Meta Horizon Worlds.
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https://www.oculus.com/horizon-worlds/
https://www.youtube.com/watch?v=02kCEurWkqU

ROBLOX. peonts | e mevpiie loqisss tpiciily sty siovioy e ROQBLOX PeoPLE NEWS TECH TALKS PARTNERS SAFETY + CIVILITY RESEARCH EDUCATION CAREERS &

Reimagining the way
people come together. 588 . 134 4 9
MILLION BILLION MILLION MILLION
DAILY ACTIVE USERS* ENGAGEMENT HOURS* DEVELOPERS* EXPERIENCES*

*As of 3 months ended September 30, 2022

RnBLox PEOPLE NEWS TECH TALKS PARTNERS SAFETY + CIVILITY RESEARCH EDUCATION CAREERS

RESEARCH

Exploring the futur g e vy ! oA M ” f
Ienie ) = 1L U.e N _ > ‘ e ‘\\,, sl WL i uid I IonS O
of human interaction B o U T e

Innovative research to help build a civil, safe, and creative 5 Y > . Rl e/ - - Wy d eX p e r I e | . ‘ e S

platform of shared experiences.

Q! ,, e T L
[ VIEW PUBLICATIONS ] - P“/’ e
. i agiee T Z Roblox is home to over 30 million immersive experiences, from

7
ne CEY" gaming to social hangouts, to concerts, sports, fashion shows,
,“\j\e(.z . .
© education, and entertainment.

Research at Roblox

Research informs how we accelerate innovation. Across distributed computing,
natural language processing, artificial intelligence 3D content creation tools, data
analytics, and interactive design we help to empower the next generation of shared
experiences through scientific research. )
AdChoices

UNIVERSITE Chaire de leadership en enseignement

LAVAL sur les pratiques pédagogiques innovantes en contexte numeérique -
Banque Nationale




Quest ce
quele

metavers ?

« Un monde virtuel, immersive

et persistant, qui permet la virtualisation
des activités humaines, notamment
soclales, ludiques, culturelles

et commerciales [...] met a profit les
avancees realisées dans la technologies
de la réalité augmentee et de la réalité
virtuelle»

Office québécois de la langue francaise
(s.d.)



Quest ce
quele

metavers ?

«Un espace collectif virtuel partagé en
3D, créé par la convergence de la réalite
physique et numeériqgue virtuellement
ameliorée [...] se caractérise par sa
persistance (durabilité) et son aptitude
a créer des expériences immersives
améliorées/ augmentees »

Gartner (s.d.)



Quest ce
quele

metavers ?

«Un réseau interopérable a grande échelle
ou des mondes virtuels 3D restitues en
temps réel qui peuvent étre expérimenteés
de maniere synchrone et persistante par
un nombre illimité d'utilisateurs, chacun
ayant un sentiment de présence
individuel, tout en assurant la continuité
des donneées, telles que I'histoire, I'identité,
les communications, les paiements, les
élements et les objets.»

Matthew Ball (2022)

PDG d’Epyllion, ancien responsable mondial de
la stratégie pour Amazon Studios, Conseiller
principal aupres de McKinsey & Company



Pourquol une science-fiction de 1935/
1992 recoit autant d'attention
et d'investissements aujourd’hui ?
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1. Le defi technologique (Intelligence artificielle, loT, 5G)

2. Le defi economique (Cryptomonnaies, NF T- jeton non
fongible, chaine de blocs - blockchain)
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https://opensea.io/fr/assets/ethereum/0xa49a0e5ef83cf89ac8aae182f22e6464b229efc8/68

La photo montre la  patients

vue opératoire du

chirurgien Timothy

Witham utilisant la

réalité augmentée

pour superposer d
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News & Publications

R unity =

Johns Hopkins Performs Its First < See Digital twins
Augmented Reality Surgeries in

What is a digital twin?

A digital twin is @ dynamic virtual copy of a physical asset, process, system or

€S

environment that looks like and behaves identically to its real-world

scans et des données ; counterpart. A digital twin ingests data and replicates processes so you can

meédicales dans le

predict possible performance outcomes and issues that the real-world

champ de vision au- | B . & W Proget mohtuyaeraiy

dessus du site

patient.
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Un jumeau numerique est
une copie virtuelle
dynamique d'un bien
physique, d'un processus,
d'un systeme ou d'un
environnement qui
ressemble et se comporte de
maniere identique a son
homologue du monde réel.


https://unity.com/solutions/digital-twin-definition?gclid=Cj0KCQjwnbmaBhD-ARIsAGTPcfXcA1ea9vG0YbR-dESeKkn_jdVQgU41l27QUzqxEA_BPGbag1XcZFkaAvmHEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
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VlCTORYXR About Us Education Our Offerings Our Partners Hardware Grant Search Q

LE PREMIER METAVERS EDUCATIF OUVERT

MetaKwark

Metaversity Construction

// VICTORYXR

Your Metaversity Construction Company

POUR UNE EXPERIENCE APPRENANTE UNIQUE ’

| 'avenir de I'éducation a distance

METAKWARK est le seul métavers éducatif ouvert qui fédére I'ensemble des acteurs du monde de la
formation et de I'¢ducation (institutionnels, entreprises, fédérations, écoles, organismes de formation..) au

service des apprenants, qu'ils soient en formation initiale ou continue.

Campus complet Espaces collaboratifs Journées portes Job dating
ouvertes digitales
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E

A propos Programmes Alternance Contact

METAVERSE
COLLEGE

A PROPOS DE
METAVERSE COLLEGE

Encore nébuleux pour la majorité de la population, larrivée du metaverse est imminente et rien ne
semble pouvoir arréter lavénement de cet®e nouvelle technologie en phase de devenir un nouveau
paradigme sociétal & lampleur mondidle. Les paris saccumulent sur ce que ce nouvel espace
numérique attrayant pourrait signifier en termes de monétisation, c'est pourquoi nous avons créé
Metaverse College, une école qui vous permettra de prendre les devants en vous formant dés
maintenant aux métiers porteurs d'avenir du.metaverse.
°

Notre campus est situé dans la Grande Rrche de la Défense, au sein du premier.quartier daffaires
européen, tout indiqué pour suivre les évolutions tech des plus grands acteurs de Iéconomie
francaise et internationale.



https://metaverse-college.fr/fr/a-propos.html
https://kwark.education/metakwark/
https://www.victoryxr.com/metaversity-construction/

courserqg searchincourse m & e i

Schedule
\ Whatis the metaverse?

N Meta @ Start date: January 4, 2023 PST
®) 40 min of videos left 25 min of readings left :

Estimated end date: February 19,
2023 PST

What is the Metaverse? EdeC el

Meta
In this module, you will take your first steps into the

metaverse, exploring what it is, how to interact with it, and Upcoming

v Course Material how to communicate and connect with others within it. : :
What is the metaverse quiz

You'll also examine the ecological ramifications of the
Due Jan 15, 11:59 PM PST

Week 1 metaverse, and the role of decentralization in making the :
Graded Quiz

metaverse more ethical, inclusive, and accessible. ' _
Week 2 Who is creating the metaverse

Learning Objectives quiz

Due Jan 22, 11:59 PM PST
e Explain what the metaverse is. Graded Quiz

Week 3

Week 4 ,
e Explain how avatars can allow users to move

Week 5 seamlessly through the metaverse.

D es co u rs ¢ Discuss how to connect with others in the metaverse. P
00
”~

Teaching & Academics > Online Education > Teacher Training

iré des découvertes grace au métavers

réer, app
andir dans |

metavers
1 e

\ -
Meta s’applique a développer la nouvellegénérationde
créateur-ices du métavers, a lancer des expet%nces immersives Preview this course
de haute qualité qui transforment la facon dont,neus.apprenons
et a permettre un meilleur accés a 'apprentissage grace a la

technologie. Découvrez plus d’informations sur I’histoire de

Metaverse for Education
Masterclass 1

'apprentissage immersif Meta.

Learn the Basics to Start your First Virtual Reality Classroom +
Live sessions in VR (Headset not Required)



https://www.coursera.org/learn/what-is-the-metaverse/home/week/1
https://about.meta.com/fr/immersive-learning/
https://www.udemy.com/course/metaverse-for-education-masterclass-1/?utm_source=adwords&utm_medium=udemyads&utm_campaign=Webindex_Catchall_la.EN_cc.CA&utm_term=_._ag_119831896715_._ad_641497142793_._kw__._de_c_._dm__._pl__._ti_dsa-391441563793_._li_9000412_._pd__._&matchtype=&gclid=CjwKCAiAwc-dBhA7EiwAxPRylIANGpjl8OqExeqQw5W8r7sZ8cNNF15PieEFndV1yV3KI21rYlQ5whoCNqYQAvD_BwE
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Home » Page des éducateurs

Museum of Science, Boston Enters the Metaverse With
New Roblox Experience "Mission: Mars”

December13, 2022

ROBLOX

num-dm

Une nouvelle ere pour

Enseigner avec
Roblox

Roblox offre aux éducateurs des

enseignher et apprendre

Notre équipe aide les éducateurs a utiliser Roblox pour créer des expériences immersives

stimulant la créativité et un esprit critique.

expériences stimulantes ou les éléves
peuvent explorer, collaborer et

apprendre par |I'expression créative.

(MARS)

ROGBLOX

Développer avec nous

Créer des expériences d’apprentissage
congues pour I'exploration, la recherche et
I’expérimentation.

EEoOREES The Museum of Science, Boston launches its first immersive online educational experience on Roblox, “Mission: Mars.” The museum’s entry into
metaverse learning is a key part of its aspiration to reach 100 million people annually by 2030 in museums, classrooms, and online with top-qualit

STEM education content. (Graphic: Business Wire)

Pourquoi enseigner avec Roblox ?
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Comment

STelblAn

peut...

Etudes de cas

STELLANMNX Produit v Ressources Vv Entreprise v Tarification

Contact < Connexion ) -

Aider les pros de I'éducation
a se perfectionner »

«# L'informatique spatiale transforme notre fagon de travailler, et ce, a travers d'innombrables secteurs.

La démocratisation et 'accessibilité de la technologie

Université du Manitoba

Traitement de récupération
neurocognitive virtuel

Développer un programme de réhabilitation sous
forme de simulation VR interactive, permettant aux
patients de récupérer leurs capacités physiques et
cognitives sans pression, a leur propre rythme et
dans le confort de leur foyer.

( En savoir plus —— )

CSMO-M

Introduction interactive
a la métallurgie

Recréer le cours 101 en métallurgie offert aux
membres du CSMO-M completement virtuellement,
leur permettant ainsi de se familiariser avec des
manipulations complexes, de I'équipement a haute
température et des manoeuvres potentiellement
fatales dans un environnement économique,
indulgent et accessible .

( En savoir plus — )

Institut Philippe-Pinel

Thérapie personnalisée
par la simulation

Aider les patients atteints de schizophrénie a faire
taire le vacarme via une expérience thérapeutique
XR personnalisable, leur faisant confronter
directement leurs hallucinations audiovisuelles et
ainsi apprendre a s'adapter, a avoir plus confiance en

eux et a alléger leur fardeau. ,
Hi. Need any help?

( En savoir plus —— )




Quelles sont
les promesses
du metavers

en eéducation?

Une expérience d’apprentissage:

4 Interactive, pratique, ludique, expérientielle, et
iImmersive;

[[ Persistante et scalable;

[ Accessible a tout moment (24 heures sur 7), continue
d’exister et ne cesse d’évoluer;

[ Collaborative en temps réel, favorise les contacts,
la mixité des groupes (inclusion) et la proximité;

4 Personnalisée par le choix de I'avatar et de ses
caractéristiques propres ainsi que le parcours flexible
et déterminé par 'apprenante et 'apprenant

Réduction de couts pour des scénarios complexes
(ex.: simulation d’incident)

Possibilité de vivre 'expérience a distance /
plusieurs a la fois / plusieurs fois
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« Dans le métavers, I’étudiant bénéficiera d’un
parcours personnalisé pour 'aider a se
projeter dans son futur métier en fonction de
ce gu’il est et de ce qu’il a envie de faire ».

Anne-Charlotte Monneret, Directrice générale d’EdTech France

Wids kil UNIVERSITE Chaire de leadership en enseignement

P el e e
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UNIVERSITE

I_AVAL Bibliotheque

Parions du
projet

FormationMeta
STELLAMX

powered by OwvA

Vice-rectorat aux études et aux affaires etudiantes




1.0ffrir aux étudiantes et aux étudiants en
éducation et en technologie éducative une
formation interdisciplinaire pratique/expérientielle
exploratrice qui leur permettra de développer des
compeéetences nécessaires voire attendues en

g 2 conception et en développement d’expérience
Ies Ob-'ec.,tlfs d’apprentissage immersive dans le métavers/
de la Chaire ?

réalité virtuelle

Ouels étaient

2.Comprendre les besoins des personnes ayant O
compeétences en programmation afin qu’elles
puissent créer une expeérience virtuelle
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Explorer la possibilité demmener la Bibliotheque
dans le monde immersif avec des formations
Innovatrices pour son public




Quels étaient
les objectifs
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1.Sept étudiantes et étudiant des trois cycles
(Deux stagiaires et trois auxiliaires de recherche
en technologie éducative, une étudiante en

Oui étaient les membres animation de I’école de design, un étudiant en
de Iéquipe qui travaillaient game design a Montréal) + deux expertes
2;';;:“';1213:8‘*‘,%?::'&“res collaboratrices de la bibliotheque (pédagogie
de travail et méthéde de universitaire et bibliothécaire)
communication ? 2.Entre 7h et 14h par semaine, pour 14 semaines

3.Chaque lundi, travail sur place de 9h a 17h + suivi
sur TEAMS et Slack






https://www.youtube.com/watch?v=m_zvuS8m2OM

Quels étaient les
trois experiences

que NouUs avons
décider de creer ?
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Quels étaient les
logiciels,
plateformes et
equipements utilisés
pour le projet ?

ULaval nouvelles Votre dossier Nous joindre

MM UNIVERSITE

Q

Explorer par discipline Ressources par catégories Services Formations Vous étes... La Bibliotheque Donner

1
'

Sofia Heuresd'o

Trouvez des ressources de la Bibliotheque de I'Université Laval et d'ailleurs
avec l'outil de recherche des bibliotheques universitaires québécoises.

Le cinéma francais : De la nouvelle vague a nos jours

Aide avec l'outil de recherche Sofia l Recherche avancée

Corpus‘* Géolndex Kalos

Trouvez les publications de professeurs et chercheurs de Découvrez, visualisez et téléchargez des données portant sur Visionnez des photos et des images tirées de collections de
I'Université Laval disponibles en libre accés (articles, livres, l'occupation du territoire par la population, la faune et la I’'Université Laval et d'ailleurs, consultez des cartes
rapports de recherche, théses, etc.), dans le dépot flore, dans |a plateforme partagée de données géospatiales géographiques anciennes, écoutez de la musique en ligne et
institutionnel de I'Université Laval. des universités québécoises. des films sélectionnés.

Accéder a CorpusUL Accéder a Géolndex Accéder a Kalos
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Ouest ce

guona
appris ?

Qu’est-ce qui est possible aujourd’hui et
gu’est ce qui demandera plus
d’avancement technologique ?

Développer des expériences
d’apprentissage en monde immersive

Connecter les mondes immersives
Générer des environments fideles au
monde réel et des assets 3D interactifs
(possible mais requiert un grand budget)



Lensa Al: photo & video editor
Magic Avatars
Prisma labs, inc.

@ ProfilePicture.Al

Quest ce
quona
® Intelligence artificielle (I1A)
a rl s , Utilise des algorithmes pour générer du
® contenu nouveau et original, tel que des

Images, des vidéos, de la musiqgue, sans
nécessiter d'intervention humaine.

Des données qui se transforment en
objets completement nouveaux, qui
peuvent étre utilisés dans une variété

d'applications, de la création artistique a
’éducation.
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Quest ce
guona
appris ?

Introducing ChatGPT researchrelease Try~ Learn more>

@OpenAI

New chat

RESEARCH BLOG

"Second Life vs Metaw 2
w ChatGPT Information Reque
Defining the Metaverse

New chat

DALL-E 2 is a new Al system that can create realistic
images and art from a description in natural language.

2 SIGN UP
© FOLLOW ON INSTAGRAM

[ VIEW API DOCS

Generative Al
84 foll s
1d -«

Just last week more than 100 Al tools got released! %

We are going to share the Top Al tools that save many hours and are su ...see more

Al Tools 2023

1.Wand AI: Self-service no code AI platform to generate AI with no friction.
2.WaitroomAl: Upgrade your meetings by boosting focus and accountability.
3.Cohesive Al: Create magical content with the most powerful Al editor.
4.GhostwryterAl: An Al writing assistant made just for Google Docs.
5.CastmagicAl: 10x Podcast Content With Al
6.LovoAl: Realistic Al voices that captivate your audience
7.GleanAl: An Al tool to find exactly what you need.
8.SlidesAl: Create compelling slides for your presentations in seconds.
9.AskThee: Ask big thinkers like Aristotle and Einstein anything you want.
10.Wordtune: Al Summarize documents and identify key points with Al.
11.Buzzy: No-code platform turns your idea into a Figma design and a working app
12.SupercreatorAl: Create short-form videos 10x faster with Al
13.BlendAl: Create professional product visuals in seconds.
14.Motion Al: Easily build chatbots to do anything on any platform.
15.WriteSonicAl: Create SEO-optimized content 10x faster.
16.StockimgAl: Generate stock images, wallpapers, and other visual assets.
17.MagicalAl: Helps you automate repetitive tasks.
18.LookaAl: Design a logo for your brand, website, or company swag with Al.
19.MagicalAl: Save multiple hours by automating boring and repetitive tasks.
20.EllieAl: An email writing assistant that learns from your writing style.
21.Rezi Al: Revolutionize Job Search with AI-Powered Resume Writing and Editing
22.SimplifiedAl: An Al writer for blogs, articles, ads, products, and websites.
23.StabilityAl: Generate articles and blog posts in seconds with Al.
24 BrowseAl: Let you scrape any website within 2 minutes.
25.MemAl: Al-powered workspace that's personalized to you.
26.QuinvioAl: Create video presentations using Al.
27.HypotenuseAl: Create unique copywriting and visual content using Al.
28.PerplexityAl: Chrome extension that summarizes online articles.
29.DurableAl: Make amazing websites in 30 seconds from scratch.
30.PicassoAl: Let you create amazing artwork using Al.
31.TL; DV: Record meetings to help you share call moments with Al.
32.Study Al: An Al-powered homework-helper. @
33.Momentum: Al tool to help admihister and automatesales calls’

Clear conversations
Dark mode

OpenAl Discord
Updates & FAQ

Log out ChatGPT

Generative Al
3,484 followers
d-®
Just last week more than 100 Al tools got released! %

We are going to share the Top Al tools that save many hours and are su ...see more

Al Tools 2023

1.Rezi Al: Revolutionize Job Search with AI-Powered Resume Writing and Editing
2.LongshotAl: Writing assistant for accurate and optimized content writing.
3.MurfAl: Make studio-quality voiceovers from input text in seconds.
4.FigmaAl: Design websites, applications, logos, and much more.
5.Remove.bg: Remove the background from any image using Al.
6.Publer: Tool to create, schedule or analyze all social posts on one platform.
7.HintsAl: Digital organizer to manage your day-to-day activities.
8.DocktopusAl: Create compelling slides for your presentations with AL.
9.PromptpalAl: Helps you discover the best Al prompts.

10.QuinvioAl: Create video presentations using Al.

11.Ask Your PDF: An Al Chatbot that helps you interact with any PDF document.

12.SupernormalAl: An Al-powered meeting recorder.

13.SuggestyAl: Get human-like answers to your Google searches with GPT-3

14.MarcBot: An Al assistant that lives inside Telegram.

15.MotionAl: Easily build chatbots to do anything on any platform.

16.Roam around: Plan your trips through an Al travel planner.

17.Beautiful: Generative Al presentation app for the workplace.

18. Quotify: Extract meaningful quotes from books and articles.

19.WandAI: Self-service no code AI platform to generate AI with no friction.

20.HarveyAl: An Al-powered legal advisor.

21.BearlyAl: An Al tool to read, write and create content.

22.FourAl: Research assistants to save hours per day.

23.HintsAl: GPT-based assistant helps you to use productivity tools more efficiently.

24 Base64Al: Extract text, data, photos, & more from all types of docs using Al

25.Engage Al: Use Al to write insightful comments on Linkedin.

26.Whimsical: Helps you make mindmaps with Al-powered suggestions.

27.RoomGPT: Helps you redesign your room with just a click of a button.

28.ChatSpot: All-in-one chat tool for growing better.

29.Chatthing: Turn any notion workspace into an Al Chatbot.

30.Botify: Create digital humans for engaging conversations.

31.Nanonets: Automates manual data entry using Al.

32.Hereafter: An Al memory app that preservesyous membries forever

33.Trust: An Al-powered tool towgasily.make Videe and téxt.testimonials, @

what is the difference between second life and the metaverse

Second Life is a virtual world developed by Linden Lab that allows users to
create avatars, explore, and interact with other users in a virtual
environment. The Metaverse is a collective virtual shared space, created by
the convergence of virtually enhanced physical reality and physically
persistent virtual space, including the sum of all virtual worlds, augmented
reality, and the internet. Essentially, the Metaverse is a concept of a virtual
world that is shared by multiple users and can be accessed by anyone with
an internet connection. While Second Life is just one example of a virtual
world that is part of the Metaverse, the Metaverse is a much broader
concept that encompasses many different virtual worlds and online

experiences.

Second Life is an online virtual world that was created in 2003 by Linden
Lab. It is a platform that allows users to create and interact with one another
in a virtual environment. The metaverse is a concept that refers to a
collective virtual shared space, created by the convergence of virtually
enhanced physical reality and physically persistent virtual space, including
the sum of all virtual worlds, augmented reality, and the internet. The term
was coined by sci-fi author Neal Stephenson in his 1992 novel Snow Crash.
In short, Second Life is one example of a virtual world that could potentially
be a part of the metaverse, but the metaverse is a broader concept that

encompasses a wide range of virtual and augmented reality experiences.

‘> Regenerate response

Our goal is to make A ems more natural and safe to inte . Your feedback will help us improve.

Generative Al
79,484 followers
d. ®
Just last week more than 100 Al tools got released! %

We are going to share the Top Al tools that save many hours and are su ...see more

AI Tools 2023

1.LovoAl: Realistic Al voices that captivate your audience
2.Al Lawyer: ChatGPT-powered legal assistant to help with decision-making.
3.AstriaAl: Tailor-made Al Image generation.
4.Looka: Helps you design a logo, and website, and create a brand identity.
5.Speak: An Al language tutor to learn a new language without needing a live tutor
6.BHuman: Clone your face and voice to generate personalized videos for you.
7.Ludo Al: The comprehensive Al platform for game creation.
8.Browse Al: This lets you scrape any website within 2 minutes.
9.Hypotenuse Al: Create unique copywriting and visual content using Al.
10.Durable Al Website Builder: Make amazing websites in 30 seconds from scratch.
11.Delv Al: Helps you learn faster by retrieving summarised data from any text file.
12.RephraseAl: Use it to convert your text into highly engaging videos in minutes.
13.Al Picasso: Let you create amazing artwork using Al.
14.LongshotAl: Writing assistant for accurate and optimized content writing.
15.MurfAl: Make studio-quality voiceovers from input text in seconds.
1€ ¢ "iAI: Revolutionize Job Search with AI-Powered Resume Writing and Editing
17.imarkopoloAl: Helps you do digital advertising on autopilot.
18.Al image Enlarger: Enlarge and upscale your images without losing quality.
19.Publer: Tool to create, schedule or analyze all social posts on one platform.
20.HintsAl: Digital organizer to manage and organize your day-to-day activities.
21.SidekickAl: Helps you to schedule your meetings.
22.Remove.bg: Remove the background from any image using Al.
23.MagicalAl: Helps you automate repetitive tasks and saves hours per day.
24 _FigmaAl: Designing tool that helps you create websites, logos, and more ...
25.Wand AI: Self-service no code Al platform to generate AI with no friction.
26.D-1D: To create digital avatars giving you an immense human-like experience.
27.AlanAl: Helps you add an Al voice assistant to your applications.
28.QuestAl Lets you build web applications faster.
29.Al Article Writer: Generate articles and blog posts with Alin seconds.
30.Buzzy: No-code platform turns your idea into a Figma design and a working app
31.Ask Your PDF: An Al Chatbot that helps you interact with any PDF document.

373




Ouest ce

quona
appris ?

Les chatbots comme quides virtuels, collecter
des données, fournir du contenu pertinent et
faciliter la navigation dans le métavers;

Les avatars, discuter entre eux et elles sans se
soucier des barrieres linguistiques grace a

la reconnaissance vocale, intégrer I'expression
des émotions dans les avatars;

Le potentiel phygital du métavers, associer les

experiences physiques et digitales, sensorielles
et iImmersives;

La génération de contenus personnalisés
interactifs a chaque apprenante et apprenant,
grace au machine learning.



Ouest ce

guona
appris ?

Quelles compétences seront-elles nécessaires
pour développer des expériences
d’apprentissage dans le métavers?

[ Curiosité, audace, autonomie, autorégulation et
autoformation

[ Créativité, idéation, innovation

[ Compétences technologiques (création des
environnements 3D, des personnages, des assets 3D,
des interactivités et interactions, des bandes
sonores) - prochainement “prompting skills” ou
“compétences de stimulation”, compétences clés
pour l'utilisation efficace des outils basés sur le
traitement du langage naturel, comme GPT-4.



Quelles compétences seront-elles nécessaires
pour développer des expériences d’apprentissage
dans le métavers?

Ouest ce

[ Communication et travail en équipe et en
collaboration

y
quon a
® | | |
apprls ? [4 Gestion de stress, travailler sous pression

[4 Résolution de probleme
4 Pensée critique
4 Adaptabilité et résilience




Quelles compétences seront-elles nécessaires
pour développer des expériences

QU'eSt Ce d’apprentissage dans le métavers?

quona [ Conception d’expériences
appris 7 d’apprentissage en monde
Immersif




Ouest ce

guona
appris ?

Comment former les groupes experts en
éducation et en technologie éducative pour
concevoir, développer et implanter des
expeériences dans le métavers qui a) répondront
mieux aux besoins des groupes apprenants, b)
sont équitables et inclusives, ¢) tout en utilisant
les technologies d’une facon ethique, critique,
et responsable.

HFormationMeta



Quelle estla
force d'un projet
exploratoire
expeérientiel ?

HFormationMeta




[] Cout des équipements (les casques actuels sont chers)

[] Autonomie énergétique des équipements (la durée de
charge des piles s'améliore, mais est encore limite pour un
usage intensif)

] Ergonomie des équipements (le poids des casques est
encore important)

Et Ies défis ] Acceptabilité sociale (sommes-nous préts a parler & un

avatar de notre interlocuteur-trice sur une base réquliere?)
qui [] Qualité de 'immersion (est-ce que les avatars /
. environnements sont suffisamment réalistes/fideles pour
perSIStent tee capter l'intérét des participants sur de longues périodes de
temps?)

[] Les equipements sont-ils suffisamment performant pour

éviter les malaises associés au « cybersickness »?

Denis Laurendeau,

Professeur au département de génie électrigue
et génie informatique

Université Laval




[] Lacculturation au numeérique, au monde virtuel,
et une conduite du changement sont nécessaires pour
accompagner les enseignantes et enseignants, les
organismes de formation et les entreprises qui souhaitent
former leurs collaborateurs et collaboratrices dans le

métavers;
Et Ies défis ] Le défi de 'interopérabilité - pouvoir passer d’une
plateforme a 'autre en conservant son avatar et ses biens
qui virtuels. Cela pose la question de la standardisation des
regles qui s’appliqgueront a chacun des univers.

perSiStent [] Que va-t-il advenir des données recueillies, y
00

compris biométriques et comportementales ?
] Quelle legislation s’appliquera afin d’en préeserver la
confidentialité et 'usage ?

Elodie Renault
Manager du Marketing digital MBA MCI




UNIVERSITE Chaire de leadership en enseignement UNIVERSITE

sur les pratiques pédagogiques innovantes Bibliotheque
WAL en contexte numérique - Banque Nationale LA\/AL
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Merci !

On passe a vos questions :)




