
Développement en classe (français, arts et univers 
social) de dispositifs de littératie numérique

Une présentation de : Nancy Gamache, Jean-François Mercure, Jean-Bernard Carrier, Marc Fillion, 
Jean-François Boutin, Séverine Parent, Virginie Martel, Joannie Pleau, Andréa Gicquel, Alexandra 
Beaudoin, Josianne Parent

19 avril 2023

Lien pour accéder à la présentation 

(copie du participant) : 

https://monurl.ca/ctreqmultinumeric

https://monurl.ca/ctreqmultinumeric+


MultiNumériC

Objectif général de la recherche-action :

Favoriser le développement de la compétence 
numérique chez des élèves du secondaire (et du 
primaire) par…

1. la cocréation
2. la mise en œuvre
3. l’analyse
4. le réajustement de pratiques pédagogiques faisant 

appel au numérique [...] qui s’incarnent dans 
différentes disciplines (français, univers social, arts).



MultiNumériC

Huit chantiers de 
recherche, dont quatre

qui seront présentés 
aujourd’hui



PROJET DE RÉALITÉ AUGMENTÉE : 
LA ROUTE DE CHLIFA

Une présentation de : Nancy Gamache, Séverine Parent, Josianne Parent

19 avril 2023



ÉCOLE L’ODYSSÉE

Personnes impliquées dans le projet

Nancy Gamache
Enseignante 

de français en deuxième secondaire à 
l’école L’Odyssée

Séverine Parent
Professeure 

en technologie éducative et en 
littératie numérique à l’UQAR-Lévis 

Josianne Parent
Chargée de cours et professionnelle 

de recherche à la Chaire LMM



Projet de réalité augmentée La Route de Chlifa

École Classe
➔ Classe de français de 2e secondaire

➔ Classe de 18 élèves ayant des difficultés 
d’apprentissage 

➔ Tous les élèves possèdent un ordinateur.

Portrait 
du milieu

➔ L’Odyssée
École publique située dans l’arrondissement de 
La Haute-Saint-Charles à Québec

➔ Niveaux d’enseignement 
3e cycle du primaire 
et 1er cycle du secondaire



Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaProjet 
de cocréation

Les élèves du groupe démontrent peu de motivation pour la 
lecture de romans.  

➔ Bonifier un passage choisi dans la deuxième partie du 
roman La Route de Chlifa.

➔ Produire une vidéo qui représente le passage choisi.
➔ Intégrer des éléments multimodaux.
➔ Utiliser la réalité augmentée pour déclencher la vidéo 

produite.

➔ Découvrir ce qu’est la multimodalité.
➔ Rechercher ou créer des éléments multimodaux.
➔ Enregistrer et télécharger des éléments multimodaux.
➔ Développer son jugement critique.



Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaProjet 
de cocréation

Lecture partie 1

Exemplification

Lecture partie 2
Choix des passages 

Choix d’un passage et 
scénarimage

Transposition en RA
(Rav3D-studio) 

1

3

4
56

8 2
Ateliers numériques

Montage vidéo
7



Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaProjet 
de cocréation

Un cahier de l’élève multimodal

Un canevas de scénarimage

Un document pour l’appréciation 
d’une vidéo de bonification

Un calendrier pour la 
planification

Une présentation sur la 
multimodalité

Pour la réalité virtuelle, nous vous avons utilisé l’application 
Rav3D-studio

https://docs.google.com/presentation/d/1hqrQsUvHgo3vjNFJzr6bdL2eWrDEtkwJd6gDRM048Mo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rjp5zRb0vVqEZbhxIdwKhAphZJaXgPOMVsLOQyGxHtg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1lU_5DgQnJDy2F0IhZBDA3f5aVfC0AmPbwLT3IVVYX1Y/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1apuY-jSe4ZuZuIcd2YnQNyE80JBf43ej0mBLz_oKM54/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1apuY-jSe4ZuZuIcd2YnQNyE80JBf43ej0mBLz_oKM54/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1yOnRXSWhZ2Y1A-dPJ5iuT8icMr00USZahNQ2Wnbzvrs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1yOnRXSWhZ2Y1A-dPJ5iuT8icMr00USZahNQ2Wnbzvrs/edit?usp=sharing
https://rav3dstudio.com/?gclid=CjwKCAjw3POhBhBQEiwAqTCuBnke7QHwaIjFXmN_Z_ik-fl3fB_z6ALxxeevjwMNP5km5101HMetexoC8aIQAvD_BwE


Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaProductions
Passage p.99

https://youtu.be/ka872H4zoUQ
http://www.youtube.com/watch?v=ka872H4zoUQ


Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaProductions
Passage p.60

https://youtu.be/bVWhmn4aZyA
http://www.youtube.com/watch?v=bVWhmn4aZyA


Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaProductions
Passage p.149

https://youtu.be/BLQlp0dMup4
http://www.youtube.com/watch?v=BLQlp0dMup4


Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaConstats

65

« Se que je suis le plus fière est que, même si se n'est vraiment pas parfait, 

je n'avais pas faite de montage vidéo avant donc ses d'avoir réussi à prendre a 

trouver des images qui marche bien avec les passages et etc.»

n=13



Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaConstats

6
6

« Se que j'ai le plus aimer ses que, 

c'étais un projet qu'on fessait à l'ordinateur et sa ma faite développer mes compétence 

avec l'électronique.»

n=13



Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaConstats
Observations réalisées après la première mise à l’essai : 

Concernant la littératie multimodale Concernant la littératie numérique

● Le projet est intéressant pour le 

développement des compétences en 

LMM.

MAIS…

● Les élèves restent très collés au texte

(beaucoup de redondance, peu de 

complémentarité).

● Les éléments ajoutés ne 

respectent pas toujours le 

sens véhiculé dans l'œuvre. 

● Les élèves ont été motivés par ce projet, 

même s’ils semblaient découragés par 

l’ampleur de celui-ci au tout début.

● Les élèves ont eu de la facilité à créer 

une vidéo avec Canva.

MAIS… 

● Ils ne sont pas vraiment allés 

rechercher d’images ou de sons à 

l’extérieur de Canva. 



Projet de réalité augmentée La Route de ChlifaSuite

Pour une prochaine fois
➔ Guider davantage les élèves pour le choix de l’extrait à bonifier.

➔ Former davantage les élèves concernant la recherche d’éléments 

multimodaux et la création d’images, de sons, de vidéos. 

➔ Adapter le cahier de l’élève (mise en page) afin qu’il puisse être utilisé une 

autre œuvre littéraire.  avec modération



Projet de réalité augmentée Réfugiés2e itération

Deuxième année

● Duplication du projet de réalité augmentée avec une 

œuvre différente.

● Lecture d’une partie du livre seulement (au choix), ce qui 

laissera plus de temps pour la bonification. 

● Animation d’ateliers portant sur la multimodalité avec des 

œuvres littéraires (Comme un Ouragan, La voix de la 

nature, Ma vie version éparpillée,…)  



Projet de réalité augmentéeTransformer 
les pratiques

Recherche Technologies

Français

Susciter la motivation à lire 

Aborder le numérique comme une valeur 
ajoutée

Sécurité informatique dans les écoles qui 
prend une certaine importance.

S’impliquer dans un projet, collaborer pour réfléchir 
sur ses pratiques. 

Créer des ponts entre la technologie (CN et LMM),
et le français, et entre la recherche et la pratique. 

Enjeu de pérennité

Que les élèves ne voient que le côté 
divertissant, sans être en mesure de dégager 
les apprentissages en français



Cocréation d’un projet numérique et interdisciplinaire 
traitant des Premiers Peuples dans une classe de 6e 
année du primaire: le Projet p1P
Une présentation de : Jean-François Mercure, Séverine Parent, 
Virginie Martel et Andréa Gicquel

19 avril 2023

monurl.ca/ctreq190423



École primaire publique Saint-Jean-

Baptiste à Québec

➢ CSS de la Capitale

➢ 279 élèves 

■ 26 élèves de 6e année dans 

le cadre du projet p1P

➢ Ressources numériques 

disponibles (Ipad, 

Chromebook, casques 

d’écoute, micros, trépieds)

Projet Premiers PeuplesPortrait 
du milieu



● Objectif général

○ Permettre aux élèves d’être de 

meilleures citoyennes et de meilleurs 

citoyens en développant leur 

compréhension des réalités des 

Premiers Peuples au Québec, au 

Canada et dans le monde

● Objectifs spécifiques

○ Développer la compétence numérique

et les compétences en LMM

○ Créer des ponts entre la recherche en 

éducation et le milieu de pratique. 

Projet Premiers PeuplesProcessus 
de cocréation



❖ 5 rencontres

❖ 4 membres principaux de l’équipe p1P… mais beaucoup plus !

❖ Thématiques des rencontres

➢ Le rapport aux savoirs

➢ Le bain de culture autochtone (médiathèque libre service) 

➢ Les cercles de littératie multimodale (CLMM) 

➢ L’implication d’une personne représentante des Premiers Peuples 

➢ La mise en place d’un horaire provisoire

S’informer Choisir Produire Diffuser

Projet Premiers PeuplesProcessus 
de cocréation



❖ S’informer

❖ Choisir

❖ Produire

❖ Diffuser

Projet Premiers PeuplesProjet



La médiathèque libre-servicer Les CLMM
❖ Les stéréotypes et les préjugés avec la BD

❖ L’histoire des peuples autochtones depuis la colonisation avec le balado

❖ Le mode de vie et les croyances autochtones avec la poésie

❖ Les réalités autochtones d’hier et d’aujourd’hui avec la chanson

L’exercice des couvertures

Projet Premiers PeuplesS’informer



Choisir un sujet d’étude en lien 
avec les Premiers Peuples

Choisir une modalité 
numérique de production

Projet Premiers PeuplesChoisir

https://padlet.com/mercure_jean_francois/id-es-de-productions-multimodales-innovantes-xamgawz2f699vnws
https://padlet.com/mercure_jean_francois/id-es-de-productions-multimodales-innovantes-xamgawz2f699vnws


Une production numérique 
sur le sujet d’étude

En collaboration avec des 
étudiantes de 4e année du BEPEP 

Projet Premiers PeuplesProduire



Sur le web À la radio Dans le quartier

Projet Premiers PeuplesDiffuser

https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/accueil
https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/accueil


Un exemple de production : La journée des chandails orange

❖ iMovie

❖ Présente un Vox Pop sur la thématique de la 

journée des chandails orange

❖ Développement compétences numériques:

➢ CN4:  culture informationnelle 

➢ CN6: communiquer

➢ CN7: produire

➢ CN11: pensée critique

➢ CN12: innover et faire preuve de créativité

Projet Premiers PeuplesProductions

https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/projets-des-%C3%A9l%C3%A8ves/la-journ%C3%A9e-des-chandails-oranges
http://drive.google.com/file/d/1pikQiYVP3_gDeN6QnkgQfXSJza-HzmWH/view


La journée des chandails orange

Le portfolio numérique d’inspiration

Le processus réflexif et créatif

Pour tester les connaissances

https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/projets-des-%C3%A9l%C3%A8ves/la-journ%C3%A9e-des-chandails-oranges
https://docs.google.com/presentation/d/1EfpGAjlR4p2Qn3iybNgzQzDs7YuP0aLY1SePBdvxAZE/present?slide=id.p
https://docs.google.com/forms/d/1DTOPOPDs9bI-sI7DjCCvMJovW_2UAtRH5iwctbAbDxg/viewform?edit_requested=true


❖ Compétences développées
➢ Univers social

➢ LMM

➢ Numérique

❖ Points forts
➢ Collaboration, développement du 

rôle de citoyen (objectif général), 

contexte signifiant (de part le sujet, 

pour les élèves et les étudiantes)

❖ Améliorations possibles
➢ Moins de modalité

➢ Production moins élaborée avec 

moins de personnes impliquées

Projet Premiers PeuplesConstats



Cocréation d’un projet numérique en classe d’univers 
social au secondaire:  le Projet Atlas historique 
numérique
Une présentation de : Jean-Bernard Carrier, Virginie Martel
et Joannie Pleau

19 avril 2023



➔ École Juvénat Notre-Dame

➔ École secondaire privée (1ère à la 5e secondaire)

➔ Un enseignant d’univers social particulièrement

engagé et soucieux de bonifier ses pratiques: Jean-

Bernard Carrier

➔ Échantillon 141 élèves première secondaire 

(4 groupes)

Depuis la rentrée 2014-2015, les élèves évoluent dans un 
environnement numérique. 

Chaque élève a une tablette iPad.
Plusieurs autres outils et ressources technologiques sont 

aussi disponibles.

Un milieu facilitant pour qui 
souhaite innover

Projet Atlas historique numériquePortrait 
du milieu



Partenaires impliqués dans le processus de 

cocréation

❖ JB Carrier et les chercheures 

- Virginie Martel

- Joannie Pleau

- Sylvie Cartier

Modalités de cocréation

❖ Rencontres de travail collaboratif en ligne; 

échanges courriels, rencontres en présence 

Moteur cocréatif

Depuis 2017, les expériences antérieures menées

autour du projet de l'atlas historique et les intuitions

pédagogiques fortes de l’enseignant, appuyées des

principes de recherche et des idées pédagogiques

partagés par les chercheures

Projet Atlas historique numériqueProcessus 
de cocréation



Sujets principaux d’échanges :

❖ Développement progressif (sur un an) de la LMM

(volets réception et production) et des compétences

numériques. Question: quelles compétences pour

quelle progression espérée ?

❖ Soutien pédagogique à favoriser pour assurer le

développement progressif recherché et l’équilibre

savoirs disciplinaires - compétences de littératie -

numérique

❖ Place de l'apprentissage autorégulé dans le projet 

et ses étapes

❖ Moyens et outils à mettre en place  pour soutenir 

les élèves et documenter le projet

avec une préoccupation

d’intégration de la compétence 

numérique

Projet Atlas historique numériqueProcessus 
de cocréation



ASSISES GÉOGRAPHIE
Première partie de 

l’année scolaire

PROJET
HISTOIRE

Deuxième partie de l’année 
scolaire

Projet Atlas historique numériqueProjet



Projet Atlas historique numériqueProjet



Atlas historique numérique

Projet Atlas historique numériqueProjet



Atlas historique numérique

Projet Atlas historique numériqueProjet



Soutien à la lecture/réception multimodale  (ex. analyse de 
documents iconographiques, lecture explicite de BD, etc.

Projet Atlas historique numériqueProjetProjet



Exemple 1
Cette première production - Atlas historique numérique - Exemple 1 -

répond tout à fait aux attentes en ce qui concerne la présentation finale.

L’ensemble des cinq chapitres créés est rassemblé dans un même

document et les chapitres sont placés en ordre chronologique,

accompagnés d’une introduction et d’une conclusion. Cet exemple est

intéressant parce qu’il suggère une possible évolution de la compétence

numérique de l’élève, ainsi que de ses compétences en LMM et en

littératie informationnelle.

Projet Atlas historique numériqueProductions

https://drive.google.com/file/d/1aMMkUzfPQ0Cbb9E7tA8TseUkn0Kjr8UO/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1aMMkUzfPQ0Cbb9E7tA8TseUkn0Kjr8UO/view?usp=share_link


La seconde production - Atlas historique numérique - Exemple 2 -

est remarquable au regard du travail accompli en histoire (qualité et

pertinence des interprétations) et de sa forme. Elle laisse croire à un

haut niveau de compétence numérique et de compétences de

production en LMM chez l’élève. Chaque section est réalisée, comme

cela était exigé, par un outil de traitement de texte (Google Doc-

introduction, chapitres 1, 2, 4 et conclusion) ou en annotant des

documents PDF (chapitres 3 et 5).

Exemple 2

Projet Atlas historique numériqueProductions

https://drive.google.com/file/d/1TY2X982pww4iosI0sU5DTc2Oeu9NWdcU/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1TY2X982pww4iosI0sU5DTc2Oeu9NWdcU/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1TY2X982pww4iosI0sU5DTc2Oeu9NWdcU/view?usp=share_link


La troisième production - Atlas historique numérique - Exemple 3 -

respecte la forme attendue, mais de manière un peu plus

conventionnelle. D’entrée de jeu, une page de présentation classique

(et donc très scolaire) fait office de page couverture. Cet élève demeure

attaché au papier et au crayon et cela se sent dans sa production.

Exemple  3

Projet Atlas historique numériqueProductions

https://drive.google.com/file/d/1wL32wM2TGzyorrOdzTFVpTgL7vxQS4QI/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1wL32wM2TGzyorrOdzTFVpTgL7vxQS4QI/view?usp=share_link


❖ Compétences développées - malgré 
la difficulté de fixer des indicateurs précis
➢ Univers social 
➢ LMM
➢ Numérique (usage)

❖ Points forts
➢ Progression des apprentissages 

selon des intentions balisées;  
signifiance pour les élèves et 
l’enseignant;  intégration évaluative; 
prise en compte de l’autorégulation

❖ Améliorations possibles
➢ Autonomie des élèves et place de la 

créativité de chacun
➢ Bonification de la prise en compte de 

l’autorégulation des apprentissages
➢ Diffusion / publication des Atlas

Projet Atlas historique numériqueConstats
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Cocréation et validation d’un outil d’(auto)régulation 
en correction textuelle auprès d’élève de 5e 
secondaire
Une présentation de : Marc Fillion, Alexandra Beaudoin et JF Boutin

19 avril 2023



❖ École secondaire Pointe-Lévy
➢ CSS des Navigateurs

➢ 2251 élèves 

➢ Ressources numériques disponibles 

Outil d’autorégulation en correction textuellePortrait 
du milieu



❖ Objectifs principaux:
➢ développer une stratégie 

numérique et multimodale de 

correction de texte (grille de 

consignation des méprises) ;

➢ optimiser le code de correction 

utilisé par les élèves. 

Outil d’autorégulation en correction textuelleProcessus 
de cocréation



Outils utilisés par l’enseignant

avant la démarche cocréation et

modifiés pendant celle-ci pour

répondre aux deux objectifs.
Suzanne-G. Chartrand

Outil d’autorégulation en correction textuelleProcessus 
de cocréation



Grille de consignation des méprises 

Outil d’autorégulation en correction textuelleProjet

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Wrl8r5E7shxPxXozDD1fhNnJhpjH64PrXAOLu8tnFa0/edit#gid=1717414577


Actions de 
correction

Outil d’autorégulation en correction textuelleProjet

https://prezi.com/view/JFFQHf7BKmRk8TjZUKsc/


Portraits des élèves 

Outil d’autorégulation en correction textuelleProductions



Portraits de classe

Outil d’autorégulation en correction textuelleProductions



❖ Compétences développées

➢ Français 

➢ LMM

➢ Numérique

❖ Points forts

➢ Clarté, efficacité, graphique

❖ Améliorations possibles

➢ Rétroactions

➢ Activités grammaticales

➢ Aspect ludique

Outil d’autorégulation en correction textuelleConstats

❖ Modifications apportées

➢ Ajouts d’extensions Google

➢ Ajout d’un onglet pour comparer les 

pourcentages d’erreurs

➢ Ajout d’un onglet pour comparer la 

note attribuée au nombre d’erreurs 

commis 

➢ Usito

https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1Wrl8r5E7shxPxXozDD1fhNnJhpjH64PrXAOLu8tnFa0/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1Wrl8r5E7shxPxXozDD1fhNnJhpjH64PrXAOLu8tnFa0/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1iSmtPaumwMZyd6y2Uz-g9ZiJDOwCIISr-h57DbbLHqM/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1iSmtPaumwMZyd6y2Uz-g9ZiJDOwCIISr-h57DbbLHqM/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1iSmtPaumwMZyd6y2Uz-g9ZiJDOwCIISr-h57DbbLHqM/edit


Au plaisir de discuter avec vous pendant la 
période d’échanges et de commentaires 
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