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Objectif général de la recherche-action:

S G

Favoriser le developpement de la compeétence
umérique chez des éléves du secondaire (et du
primaire) par-...

la cocréation

la mise en ceuvre

'analyse

le réajustement de pratiques péedagogiques faisant
appel au numérique[...]qui sincarnent dans
différentes disciplines (francais, univers social, arts).
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ECOLE L'ODYSSEE

Personnes impliquées dans le projet

Nancy Gamache Séverine Parent Josianne Parent
Enseignante Professeure Chargée de cours et professionnelle
de francais en deuxiéme secondaire a en technologie éducative et en de recherche a la Chaire LMM

I’école L'Odyssée littératie numérique a 'UQAR-Lévis



t ‘ Projet de realité augmentee La Route de Chlifa

Portra

du miliey

Classe

=> L'Odyssée => Classe de frangais de 2¢ secondaire
Ecole publique située dans I'arrondissement de

=> (Classe de 18 éleves ayant des difficultés
La Haute-Saint-Charles a Québec Y

d’apprentissage
=> Niveaux d’enseignement
3¢ cycle du primaire
et 1°" cycle du secondaire

=> Tous les éleves possedent un ordinateur.



P |"OJ et Projet de realité augmentée La Route de Chlifa

de cocréation

Problématique Les éléves du groupe démontrent peu de motivation pour la
lecture de romans.

MICHELE ) Description du projet - Bonifier un passage choisi dans la deuxiéme partie du
M roman La Route de Chlifa.
Produire une vidéo qui représente le passage choisi.
Intégrer des éléments multimodaux.
Utiliser la réalité augmentée pour déclencher la vidéo
produite.

LA ROUTE
DE CHLIFA

Vil

Apprentissages visés

Découvrir ce qu’est la multimodalité.

Rechercher ou créer des éléments multimodaux.
Enregistrer et télécharger des éléments multimodaux.
Développer son jugement critique.
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P rOJ et Projet de réalite augmentee La Route de Chlifa

de cocréation
|

_— Lecture partie 1 — 2
8 Transposition en RA Ateliers numériques
(Rav3D-studio)
/ R
. , 3
7 Etapes du projet N
Montage vidéo Exemplification
G Choixd *
Claleib: , un !oassage et 5 _ Lecture partie 2
scénarimage Choix des passages
/



PrOJet i Projet de realité augmentée La Route de Chlifa

de cocréation

Un cahier de I’éleve multimodal

Documents utilisés
dans le cadre du projet

CANEVAS DE SCENARIMAGE
. Un canevas de SCénarimage Deécoupage du texts Description de la scéne | Elements multimodaux
Un calendrier pour la
planification
Appréciation dune vidéo
Un document pour I'appréciation | .o s
, iz . . -
Une présentation sur la d’une vidéo de bonification : -
multimodalité La multimodalité
@ — Pour la réalité virtuelle, nous vous avons utilisé I'application (=] RAV3D

Rav3D-studio


https://docs.google.com/presentation/d/1hqrQsUvHgo3vjNFJzr6bdL2eWrDEtkwJd6gDRM048Mo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rjp5zRb0vVqEZbhxIdwKhAphZJaXgPOMVsLOQyGxHtg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1lU_5DgQnJDy2F0IhZBDA3f5aVfC0AmPbwLT3IVVYX1Y/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1apuY-jSe4ZuZuIcd2YnQNyE80JBf43ej0mBLz_oKM54/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1apuY-jSe4ZuZuIcd2YnQNyE80JBf43ej0mBLz_oKM54/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1yOnRXSWhZ2Y1A-dPJ5iuT8icMr00USZahNQ2Wnbzvrs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1yOnRXSWhZ2Y1A-dPJ5iuT8icMr00USZahNQ2Wnbzvrs/edit?usp=sharing
https://rav3dstudio.com/?gclid=CjwKCAjw3POhBhBQEiwAqTCuBnke7QHwaIjFXmN_Z_ik-fl3fB_z6ALxxeevjwMNP5km5101HMetexoC8aIQAvD_BwE

Projet de realité augmentée La Route de Chlifa

Productions

Passage p.99



https://youtu.be/ka872H4zoUQ
http://www.youtube.com/watch?v=ka872H4zoUQ

. Projet de realite augmentee La Route de Chlifa
Productions

Passage p.60

Son pere, ap[es Hev
excuses hatives, éﬁl |

parti seuL.,, ‘



https://youtu.be/bVWhmn4aZyA
http://www.youtube.com/watch?v=bVWhmn4aZyA
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https://youtu.be/BLQlp0dMup4
http://www.youtube.com/watch?v=BLQlp0dMup4

‘ Projet de realité augmentee La Route de Chlifa

Constats

Selon les éléves (questionnaire)

Crois-tu que le projet de La Route de Chlifa t'a permis de developper ton habilete a
produire du contenu numerique?

n=13

Il Fasdutout [l Unpeu Assez [l Beaucoup

6

Réponse

« Se que je suis le plus fiere est que, méme si se n'est vraiment pas parfait,

je n‘avais pas faite de montage vidéo avant donc ses d'avoir réeussi a prendre a

+rA1invn/Ar f‘lﬂ(‘ INoa¥YalTaFTaYelalBil mf‘ll’f\l’ﬁﬂ I’\Iﬂh fa AV ia¥Ya) IDC‘ NnNAacoenINne Nt RnFAr



‘ Projet de realité augmentee La Route de Chlifa

Constats

Selon les éléves (questionnaire)

Quelle est ton appréciation du projet de La Route de Chlifa? |D Copier
n=13
Bl e n'ai pas aimé faire... [ J'ai un peu aimé faire... Jal aimé faire ce projet. Il J'al beaucoup aimé f...

? 6

Réponse

« Se quejaile plus aimer ses que,

c'etais un projet quon fessait al'ordinateur et sa ma faite développer mes competence

~N/ar 'AlorRrtraniAlio s



Projet de realité augmentée La Route de Chlifa

Constats

Observations réalisées aprés la premiére mise a I’essai :

Concernant la littératie multimodale Concernant la littératie numérique

e Le projet est intéressant pour le
déeveloppement des compétences en
LMM.

e Les éleves ont été motivés par ce projet,
méme s’ils semblaient découragés par
I'ampleur de celui-ci au tout début.

e Les éleves ont eu de la facilité a créer

MAIS... .
S une vidéo avec Canva.

e Les éléves restenttrés collés au texte
(beaucoup de redondance, peu de

complémentarité). MAIS...

e lIs ne sont pas vraiment allés
rechercher d'images ou de sons a
I'extérieur de Canva.

e Les éléments ajoutés ne
respectent pas toujours le
sens véhiculé dans I'ceuvre.




Projet de realité augmentée La Route de Chlifa

Suite L T e

| -

Pour une prochaine fois
- Guider davantage les éléves pour le choix de I'extrait a bonifier.

- Former davantage les éléves concernant la recherche d’éléments
multimodaux et la création d'images, de sons, de vidéos.

-> Adapter le cahier de I'éléve (mise en page) afin qu’il puisse étre utilisé une
autre ceuvre littéraire. avec modeération




. Projet de réealitée augmentee Refugies

7€ 1tération

Deuxiéme année

e Duplication du projet de réalité augmentée avec une
ceuvre différente.

e Lecture d'une partie du livre seulement (au choix), ce qui
laissera plus de temps pour la bonification.

e Animation d’ateliers portant sur la multimodalité avec des
ceuvres littéraires (Comme un Ouragan, La voix de la
nature, Ma vie version éparpillée,...)




Transtormer

les pratiques

Quelques constats de I’équipe concernant
les occasions saisies et des défis a relever

S’impliquer dans un projet, collaborer pour réfléchir
sur ses pratiques.

Créer des ponts entre la technologie (CN et LMM),
et le frangais, et entre la recherche et la pratique.

Recherche

Projet de réalite augmentee

Susciter la motivation a lire

Aborder le numérique comme une valeur
ajoutée

E . Que les éleves ne voient que le coté
rangals divertissant, sans étre en mesure de dégager
les apprentissages en francais

Sécurité informatique dans les écoles qui
prend une certaine importance.

Technologies

Enjeu de pérennité
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Projet Premiers Peuples

Ecole primaire publique Saint-Jean-
Baptiste a Québec
> CSS de la Capitale
> 279 éleves
m 26 éleves de 6° année dans
le cadre du projet p1P
> Ressources numériques
disponibles (Ipad,
Chromebook, casques

d’écoute, micros, trépieds)



PFOC@SSUS ‘ Projet Premiers Peuples

de cocréation

e Objectif général
o Permettre aux éleves d’étre de
meilleures citoyennes et de meilleurs
citoyens en développant leur
compréhension des réalités des
Premiers Peuples au Québec, au
Canada et dans le monde

e Objectifs specifiques
o Developper la compétence numerique
et les compétences en LMM

o Creer des ponts entre la recherche en
éducation et le milieu de pratique.




PFOC@SSUS ‘ Projet Premiers Peuples

de cocréation

% 5 rencontres

4 membres principaux de I'équipe p1P... mais beaucoup plus !

K/
L X4

K/
L X4

Thématiques des rencontres

> Le rapport aux savoirs

> Le bain de culture autochtone (médiatheque libre service)

> Les cercles de littératie multimodale (CLMM)

> L’implication d’'une personne représentante des Premiers Peuples
>

La mise en place d’un horaire provisoire

> S’informer > > Choisir > > Produire > > Diffuser >




Projet Premiers Peuples

» S’informer
< Choisir
% Produire

% Diffuser




S’informer

La médiathéeque libre-service

Projet Premiers Peuples

Les CLMM

% »-“’1 Z % Les stéréotypes et les préjugés avec la BD
; L
Y | & | 51 - . . : :
1 % L’histoire des peuples autochtones depuis la colonisation avec le balado
— T L —
z P¥ 8 =~ . .
50 ELIL : % Le mode de vie et les croyances autochtones avec la poésie
JHNA
bk L I 1 F % Les réalités autochtones d’hier et d’aujourd’hui avec la chanson
Ay oy , >
ES DUy Pl @i? /
o - t
: 2 ) 3
e (A2 7 °
== €™ " L'exercice des couvertures
= = ; \\ BN =
= =
Mondisque > Accés_plP médiathéqu.. - = B O
Dossiers Nom P
( B Galados z\| B Cortesetlignesdute B Documents historiques B Cocuments officiels
B Fims 3 B images B3 Livies ettextes numéri..  § B Médisthaques existant..  }

B Musque H BB Tableaux, graphiques




Choisir

Choisir un sujet d’'étude enlien
avec les Premiers Peuples

w=

Annamie Paul

Projet Premiers Peuples

Choisir une modalité
numérique de production

' Idées de productions multimodales innovantes

Espace po

Réalité virtuelle et

Book creator, un outil Cricut, une infinité de

indispensable pour ton projet augmentée | possibilités! -
! - L P
— L
LA REALITE VIATUELLE ET
73’005 O e
Pragt 1P \
At
owgenially o 5% ]
oo b CREATIVE VIDEO-FRESENTATION by G

Expbcaon plateforme Wis

infinies!

Voici une présentation avec nos
voix, serez-vous en mesure de
discerner qui est Flora-Mal et qui est

Créer un site web, C'est beaucoup
plus simple quon e croit. Avec Wix,

Erika 7 Dans tous les cas, cette tu pourras créer ton propre site et
présentation va vous permettre dien découvric diverses fonctionnaités.
apprendre davantage sur la réalité Voici une courte dece No é le de site.

Internet pour que tu puisses
découvri cette plateforme qui te
procurera des heures de plaisir!

virtuelie et la réalité augmentée et
surtout comment fexploiter dans le
projet. Bonne écoute :)

quil est possible de faire avec une
machine Cricut! Il est certain
quavec un peu dimagination, cet
outil a peu de limites.

Polyvalent, facile d'utilisation et
coloré, voici en quol Book creator
peut dtre un site pertinent pour ia
réalisation de ton projet.

Proposé par Mélina-Ann Latulippe et
Karolann Morin-Landry

Proposé par Erika et Flora-Mal

Contenu proposé par Céléna et
Anne-Sophie w

Ce matin, les éléves ont revisité le
Padiet du projet! Vos capsules sont
impressionnantes! Vous avez bien
mis. les

des différents outils numériques,
mais vous avez aussi proposé des
utiisations concrétes pour le projet
Wow! Quel beau travaill Je ne
connaissais pas Cricut. Je veux un
oreilier avec la face de ma blonde
dessus! s ®Hahal Bravo  toutes!

Voici une courte vidéo pour te
présenter une infime partie de ce
qui peut étre fait avec notre
prétér. Jespbre
que tu tant que
nous!

Sais-tu qu'est-ce qu'un >

?

Créé par Catherine et Tommy

= Proposé par Amélie et Britanie

iMovie, c'est ton futur ami!



https://padlet.com/mercure_jean_francois/id-es-de-productions-multimodales-innovantes-xamgawz2f699vnws
https://padlet.com/mercure_jean_francois/id-es-de-productions-multimodales-innovantes-xamgawz2f699vnws

> Produire > Projet Premiers Peuples




Diffuser

Sur le web A la radio

Journée des chandails oranges

Bonjour,

je mappelle Andréa et voici quelques détaits sur mon projet

Lors de ce beau projet, fai réalisé Une capsule vidéo vox-pop
parlant de la journés wérité réconclistion. Dans cette courte
Vidéo, vous en apprendeez plus le sujet, Pour mol, c'est

important que les adultes omme les enfants comprennent

blen ce qu'est cette journée. L6rs de certains vox:pop,

plusieurs personnes 'en avaient Jamais entendu parer 4
Jespére pouvoir vous en apprendre plus. Bonne écoutel 4 Jas

N

LS " Les surnoms et les langues
) autochtones 2

o ‘BonjourtJe m'appelle Samuelle e fa fait des affiches Canva surles
Tangues e Jes nations autochiones. Venez Gécowtir mon projet en N
H it hmsgs oo gauche | y
°
©

Projet Premiers Peuples

Dans le quartier

%

2

IINNNEENA



https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/accueil
https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/accueil

Projet Premiers Peuples

Un exemple de production : La journée des chandails orange

< iMovie

% Présente un Vox Pop sur la thématique de la

journée des chandails orange

JOURNEE DES CHANDAILS ORANG

7
4%

Développement compétences numériques:

> (CN4: culture informationnelle

' > CNG6: communiquer
. > CN7: produire

> CNI11: pensée critique

> CN12: innover et faire preuve de créativité


https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/projets-des-%C3%A9l%C3%A8ves/la-journ%C3%A9e-des-chandails-oranges
http://drive.google.com/file/d/1pikQiYVP3_gDeN6QnkgQfXSJza-HzmWH/view

Le portfolio numérique d’inspiration

Informations #4
Pourquoi le orange?

ETTEEREEEEEENS Cette journée tire son origine de I'histoire de Phyllis Webstad. Lors de son Le processus réﬂexif et Créatif

premier jour au pensionnat, son nouveau chandail orange — un cadeau de sa grand-mére — lui a été
confisqué.

Processus

fr/journee-du-chand
%620septembre.al

Voici une autre petite vidéo pour vous faire comprendre mon processus:

des chandails ‘\
oranges

Vérité réconciliation

Pour tester les connaissances

La journée des chandails oranges
'Venez améliorer votre compréhension et en apprendre plus sur le sujet. Bonne chance!

& andrea.gicquel@gmail.com (non partagés) Changer de compte &

* Obligatoire

La journée des chandails oranges est aussi appelée: *

(O Journée autochtone
O Jour des Indiens
() Journée vérité réconciliation

(O Joumée des pensionnats

Qui est la créatrice de cette journée? *

(O Philippe Granger
O Joséphine Bacon
() Amarok Ancki

(O Phyliis Webstad


https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/projets-des-%C3%A9l%C3%A8ves/la-journ%C3%A9e-des-chandails-oranges
https://docs.google.com/presentation/d/1EfpGAjlR4p2Qn3iybNgzQzDs7YuP0aLY1SePBdvxAZE/present?slide=id.p
https://docs.google.com/forms/d/1DTOPOPDs9bI-sI7DjCCvMJovW_2UAtRH5iwctbAbDxg/viewform?edit_requested=true

COﬂStatS Projet Premiers Peuples

% Compétences développées
> Univers social
> LMM
> Numeérique

K/
L 4

Points forts
> Collaboration, développement du
réle de citoyen (objectif général),
contexte signifiant (de part le sujet,
pour les éléves et les étudiantes)

Wotwssqy il

g0 il

% Améliorations possibles
> Moins de modalité
> Production moins élaborée avec
moins de personnes impliquées
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Cocréation d’un projet numérique en classe d’univers
social au secondaire: le Projet Atlas historique

numérique = &
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Projet Atlas historigue numerique

- Ecole Juvénat Notre-Dame
- Ecole secondaire privée (1ére a la 5e secondaire)
- Un enseignant d’univers social particulierement

engagé et soucieux de bonifier ses pratiques: Jean-
Bernard Carrier

- Echantillon 141 éléves premiére secondaire
(4 groupes)

Depuis la rentrée 2014-2015, les éleves évoluent dans un
environnement numérique.
Chaque éleve a une tablette iPad.
Plusieurs autres outils et ressources technologiques sont
aussi disponibles.



Processus

de cocréation

Projet Atlas historigue numerique

Partenaires impliqués dans le processus de
cocreéation
« JB Carrier et les chercheures
- Virginie Martel
- Joannie Pleau
- Sylvie Cartier

Modalités de cocréation
% Rencontres de travail collaboratif en ligne;
échanges courriels, rencontres en présence

Moteur cocreéatif

Depuis 2017, les expériences antérieures menées
autour du projet de l'atlas historique et les intuitions
pédagogiques fortes de I'enseignant, appuyées des
principes de recherche et des idées pédagogiques
partagés par les chercheures



P[’OC@SSUS | Projet Atlas historigue numérique

de cocreation
Sujets principaux d’échanges :

4

< Développement progressif (sur un an) de la LMM
(volets réception et production) et des compétences
numeriques. Question: quelles compétences pour

REPRESENTATION GRAPHIQUE DU CADRE DE REFERENCE que”e progreSS|on espérée ?

Habiletés

<% Soutien pédagogique a favoriser pour assurer le
développement progressif recherché et I'équilibre
savoirs disciplinaires - compétences de littératie -
numérique

Y
%

Place de l'apprentissage autorégulé dans le projet
et ses étapes

o

% Moyens et outils & mettre en place pour soutenir
les éleves et documenter le projet




Projet Atlas historique numeérique

GEOGRAPHIE

Premiére partie de
I'année scolaire

® g
Groupe 13: Québec, ville du patrimoine mondial de FUNESCO 2022

HISTOIRE

Deuxiéme partie de I'année
scolaire



; Projet Atlas historigue numerique
Projet | |

Elaboration d'un Atlas historique numérique
Produit final : productions multimodales réalisées pour chacune des réalités a I'étude en US

SEDENTARISATION A partir d'un réseau de concepts et de I'étude de trois sociétés
NEOLITHIQU sédentaires de la Préhistoire et du visionnement des trois premiers

Chanitre 1 épisodes du Sacre de I'homme, présenter les conséquences de la
apire sédentarisation lors du Néolithigque dans le Croissant fertile.

Production d'un texte Lecture/réception multimodale / compétences numériques
multimodal (V1 et V2)

PREMIERES CIVILISATIONSE Comment écriture a-t-elle influencé la civilisation mésopotamienne ? »

= Répondre a cette question en utilisant deux points de vue : les échanges ;
Chapitre 2 la justice ; le pouvoir ; la religion. Chacun des deux aspects doit aussi étre
Production d'un texte expligué a l'aide de faits historigues et d’au moins un document
multimodal (V1 et V2) historique étudiés dans le cours.
Lecture/réception multimodale / compétences numériques

DEMOCRATIE - ATHENES A laide de trois arguments, peut-on dire que la démocratie québécoise

Chapitre 3 aujourd’hui est mieux que la démocratie pratiquée a Athénes au 5° siécle

= . avant J.-C. ?
Production d'un texte
multimodal (V1 et V2) Lecture/réception multimodale / compétences numériques




Projet Atlas historique numeérique

Produisez un petit film documentaire de 5 a 10 minutes dans lequel vous
devez déterminer si les Etats-Unis sont un empire en les comparant &
Production d'une vidéo I'Empire romain (-27 a 476).

multimodale

Comme production de fin d’année, réalisez une analyse de documents de
I'époque concernant les thémes de la féodalité, de la christianisation de
I'Occident et de I'essor urbain et commercial.

Production d’un texte
multimodal (V1 et V2)

Finalisez votre atlas historique numérique

Introduction.
Révision compléte Rédigez une introduction a votre atlas historique numérique en
présentant les six themes couverts (sujet divisé).
Production d’'un document Conclusion.
multimodal (Atlas historique Rédigez une conclusion pour votre atlas historique numérique en
numeérique) mentionnant les héritages que chaque société a légué a la civilisation

occidentale.
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Taches a effectuer

Recherche
d'informations

Repérage de

documents historiques
(textuels ou iconographiques)

Produire la vidéo

Ecrire le texte

Partage de I'Atlas a

'enseignant

Autocorrection /
autorégulation

Projet Atlas historique numeérique

Outils technologiques mobilisés

Alloprof et Google (Internet)

Manuel/ Cahier d'apprentissage / Film

documentaire / BD

Récitus et Google (Internet)
Les éleves n'étaient pas orientés sur des sites
précis, la recherche était libre.

IMovie sur iPad...

GoogleDoc ou Page.
Les éléves transforment ensuite en PDF, car I'Atlas

doit étre en format PDF Expert.

Doc/PDF/Slide via Google Classroom

Voir diapositive suivante



Projet Atlas historique numeérique

Soutien a la lecture/réception multimodale (ex. analyse de
documents iconographiques, lecture explicite de BD, etc.

Document 2 : 1'étendard d’Ur (p. 78-79) 2. A partir de ces enluminures, il est possible d’expli le i d’une sei ic etdela
féodalité au Moyen Age.

Date de production : -2500 Concepl(s) touché(s) :
0 Justice

O Echanges

X Pouvoir

O Religion

écrase liéralement son ennemi

icrs de guerre. Remarquez

nt presque nus (Humiliation

aldiadddin
e e
aritriti

cur armes, vétements et richesses entre les vainqueurs?)

il le 101 juge les prisonnicrs. Le roi est représenté plus grand (importance du

Un esclave semble tenir le cheval (représenté plus petit) (ce n’est pas un enfant ou un nain).

des marchandises sur leurs dos ou avec des dnes. Des personnages plu

1

On améne des beey hé vres'mouton cau

108) et ses invités nt dans une coupe. Ils sont assis sur de

A\

préscntés plus petits (hiérarchic sociale), un musicien joue de la lyr

otamienne :
al était utilisé 4 la guerre

taient bien armés de lance

On faisait des prisonniers de guctres qui étaient jugés par le roi
Iy avait des esclavessarviteurs hiérarchie sociale

Lo des festing, on buvait du vin ou de la biére ¢t on mangeait de la viands

un grand roi trés
par contre récompensés, il

est un roi généreux et juste. Guere vs Paix

Lien avec |
Vous conna

ivilisation occidentale ou une autre civilisation que

Le i Louis XIV en France avait fait construire le chiiteau de Versailles pour démontrer sa
puissance (galenic de mas (guerre)) sa nchesse (galerie des glaces) et quil valait micux étre
en paix avec la et son allié. La visite du palais se terminait avec la galene de la paix

Aujourd'hui encore, les hommes politiques écrivent leur biographic pour qu'on se souvien




Projet Atlas historigue numerique

Exemple 1

Cette premiere production - Atlas historigue numeérigue - Exemple 1 -
répond tout a fait aux attentes en ce qui concerne la présentation finale.
L’ensemble des cing chapitres crées est rassemblé dans un méme
document et les chapitres sont placés en ordre chronologique,
accompagnés d’une introduction et d’'une conclusion. Cet exemple est
intéressant parce qu’il suggere une possible évolution de la compétence
numérique de I'éleve, ainsi que de ses compétences en LMM et en
littératie informationnelle.

&N : B ?\’h e i, Table des matiéres

% 0 %’Pﬂgse Yl .: 'S Olf 3 |nTroducTwl’l...’9 o Chapitee ... U4

1 . AE - Owplel. T
e o Chapite? ... 1%

o Chapiteeb... 45


https://drive.google.com/file/d/1aMMkUzfPQ0Cbb9E7tA8TseUkn0Kjr8UO/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1aMMkUzfPQ0Cbb9E7tA8TseUkn0Kjr8UO/view?usp=share_link

PrOdUCtODS Projet Atlas historigue numérique

Exemple 2

La seconde production - Atlas historigue numérigue - Exemple 2 -
est remarquable au regard du travail accompli en histoire (qualité et
pertinence des interprétations) et de sa forme. Elle laisse croire a un
haut niveau de compétence numeérigue et de compétences de
production en LMM chez I'éléeve. Chaque section est réalisée, comme
cela était exige, par un outll de traitement de texte (Google Doc-
introduction, chapitres 1, 2, 4 et conclusion) ou en annotant des
documents PDF (chapitres 3 et 5).ﬁ

_ e Atlas Historique



https://drive.google.com/file/d/1TY2X982pww4iosI0sU5DTc2Oeu9NWdcU/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1TY2X982pww4iosI0sU5DTc2Oeu9NWdcU/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1TY2X982pww4iosI0sU5DTc2Oeu9NWdcU/view?usp=share_link

Productons ‘ Projet Atlas historigue numerique

Exemple 3

La troisieme production - Atlas historiqgue numérique - Exemple 3 -
respecte la forme attendue, mais de maniere un peu plus
conventionnelle. D’entrée de jeu, une page de présentation classique
(et donc trés scolaire) fait office de page couverture. Cet éleve demeure
attaché au papier et au crayon et cela se sent dans sa production.

Atlas Historique

Remis a Jean-Bernard Carrier



https://drive.google.com/file/d/1wL32wM2TGzyorrOdzTFVpTgL7vxQS4QI/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1wL32wM2TGzyorrOdzTFVpTgL7vxQS4QI/view?usp=share_link

Constats

De sorte, il nous est possible de constater que le domaine de l'univers social (histoire et
géographie), dés lors qu'il est soutenu par des pratiques pédagogiques porteuses (comme celles
utilisées dans le projet), semble favorable au développement de la compétence numérique et au
développement de compétences en littératie. Inversement, I'acquisition de compétences de
littératie nous semble essentielle au développement des compétences disciplinaires en
géographie et en histoire. L'appropriation de la compétence numérique, bien qu'elle ne soit pas

Projet Atlas historigue numeérique

% Compétences développées - maigre
la difficulté de fixer des indicateurs précis
> Univers social
> LMM
> Numérique (usage)

% Points forts
> Progression des apprentissages
selon des intentions balisées;
signifiance pour les éleves et
I'enseignant; intégration évaluative;
prise en compte de l'autorégulation

% Améliorations possibles
> Autonomie des éléves et place de la
creativité de chacun
> Bonification de la prise en compte de
I'autorégulation des apprentissages
> Diffusion / publication des Atlas



Structure de Démarche Compétences Recours aux compétences en littératie Recours a la
I'atlas historique en Histoire et compétence
historique éducation a la numérique
humerique citoyenneté Compétences en littératie Compétences en littératie
médiatique multimodale informationnelle
Introductions 1. C.1: Réception Navigation Dimensions de la
(des chapitres et | Cerner une Interroger les | - Lire des informations - Produire/réviser des mots-clés compétence
de I'atlas) problématique et | réalités provenant de sources - Repérer des informations - Habiletes

formuler des

sociales dans

hypothéses une
perspective
historique
Deéveloppement | 2. c2:
des chapitres Rechercher et Interpréter les
analyser des réalités
documents afin | sociales a
de les I'aide de la
synthétiser et méthode
d'en interpréter | historique
les donnees
Conclusions 3. C3:
(des chapitres et | But de cette Construire sa
de I'atlas) démarche : conscience
mieux citoyenne &
comprendre les | 'aide de
societés du I'histoire
présentala
lumiére du
passé

variées: cahier
d'apprentissage, sites
internet, journaux, bande
dessinée Démocratie
(Papadatos, 2015)

- Consulter des cartes
géographiques et historiques

- Analyser des artefacts et des
documents historiques,
iconographiques,
architecturaux et écrits

- Visionner des films
documentaires, des
reportages, des films de
fiction historique, des
émissions de vulgarisation
(dvd, streaming, efc.)

Production

- Créer des lignes du temps et
des cartes

- Réaliser des tableaux
synthése et des plans pour
classifier et organiser les
données

- Produire cing chapitres de
I'Atlas historique numérigue

- Rassembler les chapitres en
Atlas historique numérique
(Page couverture,
introduction, chapitres,
conclusion, etc.)

- Prédire les informations
auxquelles ménent un hyperlien

- Recourir aux techniques de tri
d’informations (ex.: filtres)

Evaluation

-Juger de la pertinence de
I'information pour son intention
de recherche

- Juger de la fiabilité de
l'information (ex.: trianguler des
sources)

Intégration

- Comparer/associer les
informations comprises a ses
connaissances antérieures

- Douter de sa compréhension et
la réviser au besoin

- Prendre des notes

- Se questionner

- Synthétiser les informations
comprises

Autorégulation

- Interpréter l'intention de
recherche

- Planifier les informations &
trouver

- Gérer sa progression vers
I'atteinte de son objectif de
recherche

technologiques

- Numérique pour
'apprentissage

- Culture
informationnelle
(littératie
informationnelle)

- Collaboration

- Communication

- Production de
contenu

- Inclusion et besoins
diversifiés

- Développement de
la personne

- Résolution de
problémes

- Pensée critique

- Innovation et
creativité

- Citoyen éthique

Bergevin, R., Charrette, J. et Méthé, M. (2019).
Géo a la carte : 1er cycle du secondaire -
Fascicules-éleves. CEC.

Brisson, P.-L., Charette, J., Coziol, M., Fortier, S.
N. et al. (2020). Histoire a la carte : 1ére
secondaire - Cahier d’apprentissage. CEC.

Lamarre, L. (dir.), Gagnon, H. et Vervais, M.
(2005). Réalités : Histoire et éducation a la
citoyenneté - Manuel de I’éléve 1A. ERPI.

Malaterre, J. (réalis.), Coppens, Y. et Fessler, M.
(aut.). (2014). Le Sacre de ’lhomme. [téléfilm
documentaire]. uFilm.

Papadatos, A., Di Donna, A. et Kawa, A. (2015).
Démocratie. Vuibert.
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P FOCEessuys Outil d'autorégulation en correction textuelle

de cocréation

> développer une stratégie
numerique et multimodale de
correction de texte (grille de
consignation des méprises) ;

> optimiser le code de correction

utilisé par les éleves.




PrOCGSSUS ‘ QOutil dautorégulation en carrection textuelle

de cocreation et o s s . ot oo e
o O S % AV T ———— [T
. e . . et , Shees !
Outils utilisés par [I'enseignant o e S |
avant la démarche cocréation et 2. ot o e o o cac . 0o des i p—
modifies pendant celle-ci pour e R ——— 7
répondre aux deux objectifs. St } i
oty G0 A oemaoct. ea Supcedoe e Ao pouc Yo cac Seukmrert des, Ty
et at— S, Suzanne-G. ChartFandx
!:..&um‘sﬁw 1 de oo Yo hon doirn puorier -
Démarche de correction d'une phrase
syntaxique
1. Délimiter la phrase graphique. \
Véroni
2. Verifier que la phrase a un VP (un seul) [érg‘e?rue
3. Trouver le GS de la phrase (et vérifier accord du verbe). Laisser dos
4. Trouver le GCP de |la phrase (virgules ou non?). > Zfrcrzz::n
5. Délimiter le GV (virgules simples?)
6. Veérifier les accords (« lunettes »). /
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Wrl8r5E7shxPxXozDD1fhNnJhpjH64PrXAOLu8tnFa0/edit#gid=1717414577

Actions de
correction

Actions de
correction

Action ORTHOGRAPHE



https://prezi.com/view/JFFQHf7BKmRk8TjZUKsc/

Portraits des éleves

Portrait en écriture selon les catégories de méprises

Syntaxe
1714 1/14 u
U — ~ ~ OO
Orthographe lexicale
[ Orthographe grammaticale
/18 + Nombre de méprise par mot
1/29
| |I I
0000 0000

Texte 1 Texte 2 Texte 3 Texte 4 Texte 5 Texte 6




PI’Od UCtOﬂS I Outil d'autorégulation en carrection textuelle

Portraits de classe

Portrait de classe

B Texte
B Vocabulaire
Syntaxe
B Ponctuation
B OCrthographe lexicale
I Orthographe grammaticale

118

Texte 1 Texte 2 Texte 3 Texte 4




Constats

A\

A\

Francais
LMM

Numérique

Clarté, efficacité, graphique

Rétroactions
Activites grammaticales

Aspect ludique

Outil dautoregulation en correction textuelle

7
0’0

Ajouts d’extensions Google

Ajout d’'un onglet pour comparer les
pourcentages d’erreurs

Ajout d’'un onglet pour comparer la
note attribuée au nombre d’erreurs
commis

Usito


https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1Wrl8r5E7shxPxXozDD1fhNnJhpjH64PrXAOLu8tnFa0/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1Wrl8r5E7shxPxXozDD1fhNnJhpjH64PrXAOLu8tnFa0/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1iSmtPaumwMZyd6y2Uz-g9ZiJDOwCIISr-h57DbbLHqM/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1iSmtPaumwMZyd6y2Uz-g9ZiJDOwCIISr-h57DbbLHqM/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1iSmtPaumwMZyd6y2Uz-g9ZiJDOwCIISr-h57DbbLHqM/edit

Au plaisir de discuter avec vous pendant la
période d'échanges et de commentaires
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